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Kurs för Tävlingsledare

Denna kurs vänder sig främst till dem, som vill ha utbildning till tävlingsledare på silver- och guldnivå. Kursen är utarbetad av Hans-Olof Hallén på uppdrag av Utbildningskommittén. Kursen kallas steg 2 och är en direkt uppföljning av en föregående kurs, avsedd i första hand för tävlingsledare på klubbnivå.







Hans-Olof Hallén

Sveriges Bridgeförbund

Förord

Kursen vänder sig i första hand till dem, som vill gå på utbildning av tävlingsledare på silver- och guldnivå.

Förutom kompletteringar innehåller kursen en genomgång av tävlingar på minst 42 brickor, som är minimum för silvertävlingar för par, och minst 16 par, som numera är minimum för antalet par för silverpoängtävlingar.

Beträffande lagarna ligger tyngdpunkten på behandling av bedömningsfall vid brott mot etiska regler, alerteringsregler, bud efter fundering och liknande.

Deltagarna bör ha god kännedom om innehållet i förra kursen, steg 1, och ha tillgång till lagboken och boken Tävlingsledaren.

Kursdeltagarna bör ha tillgång till materialet före kursen.

Efter kursen bör deltagarna vara mogna för prov för tävlingsledarlicens. Ett sådant prov tar två timmar. Efter godkänt skriftligt prov skall deltagaren genomgå praktiskt prov, som handhas av DTL, distriktstävlingsledaren. 

För skriftligt prov tas f n kontakt med: 

Hans-Olof Hallén, Kronetorpsgatan 68 A, 212 27 MALMÖ, tel 040/93 76 00 eller Sveriges Bridgeförbund, Kungsgatan 36, 111 35 STOCKHOLM 08-22 00 56.

Malmö 981105

Hans-Olof Hallén

Innehållsförteckning
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Tävlingsformer

Svängningar i Mitchelltävlingar.

För att Mitchelltävlingar skall bli rättvisa låter man sitteparen sitta NS vissa ronder och ÖV i andra. Bästa balans uppnår man oftast när man svänger brickorna ungefär en tredjedel av ronderna.

I nedanstående tabell är angivet vilka ronder sitteparen spelar brickorna som ÖV. Tabellen gäller färdigspelade tävlingar. Vid jämna bordsantal skall sitteparet vid bord 1 sitta NS i samtliga ronder.

Antal
Rondnummer för



Antal
Rondnummer för

bord

sitteparen ÖV




bord

sitteparen ÖV
3


3










12

5,7,11,12

4


4










13

7,9,12,13

5


5










14

7,9,10,11,14

6


5, 6









15

7,10,12,14,15

7


6, 7









16

6,7,8,12,13,16

8


4, 7, 8








17

9,11,13,14,16,17

9


6, 8, 9








18

6,7,9,13,15,17,18

10

4, 6, 9, 10






19

8,11,13,14,15,18,19

11

7, 8, 10, 11






20

7,8,10,13,16,18,20

Göteborgsmitchell

Göteborgsmitchell är avbrutna tävlingar. Man lägger ut lika många brickor på varje bord och vid jämna bordsantal hoppar flytteparen ett steg ungefär vid halva tävlingen för att man skall slippa att få spela samma brickor en gång till. Understruken bokstav anger att hoppet skall ske vid byte till denna rond.

Schema för 21-26 brickor
Antal
Antal

Sitteparen spelar brickor som NS/ÖV i rond nr

bord

ronder

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
11
12
13
 9-14
7- 8


N

N

Ö

N

Ö

N

N

​N

12-14
11-13

N

N

Ö

Ö

N

N

N

N​

Ö

N

Ö

N

Ö


15-22
11-13

N

Ö

Ö

Ö

N

N

Ö

N

N

N

N

N

N

Schema för 26-30 brickor
Antal
Antal

Sitteparen spelar brickor som NS/ÖV i rond nr

bord

ronder

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
11
12
13
14
15
10-11
9-10

N

Ö

Ö

N

Ö

N

N

N

N

N

12-18
9-10

N

N

N

N

Ö

N

N

Ö

Ö

N

15-26
13-15

N

N

N

N

N

N

Ö

N

N

​Ö

Ö

Ö

N

N

Ö

Reducerad Howell.

6 bord.

Reducerad Howell spelar man när det blir för många brickor om man möter alla paren. Ett exempel är 6 bord, där man kanske vill spela 8 eller 9 ronder (24 brickor) och ett annat 8 bord, där 13 ronder kan räcka. Nedan följer startordningarna för 6 och 8 bord, 27 resp 26 brickor.

Reducerad Howell 










Reducerad Howell

6 bord 
















8 bord, 26 brickor

Bord
NS

ÖV

Brickor





  
Bord
NS

ÖV

Brickor
  1

10​

1


1-3                    



1


14​

1


1-2

  2

8


12​

4-6








2


16​

6


3-4

  3

5


11​

7-9








3


9


5  

5-6

  4

7


3


10-12







4


2  ​

15​  

7-8

  5

6


9


13-15







5


13  

12  

9-10

  6

2


4


16-18                  


6


11   

3  

11-12

Blind  -   

-  


19-27                  


7


10   

8  

13-14

Understrukna par är sittepar.        


8


7   

4  

15-16

Par 11 NS i rond 3,6,9.            





Blind
-   

- 
 

17-26

Par 12 NS i rond 2,5,8.            





Par 15 NS i rond 9-13.

Vid udda par skall par 12 saknas.  


Par 16 ÖV i rond 8-12.

Par följer par med närmast lägre   



Vid udda par skall par 16 saknas.

nummer. 1 följer 9.  
              





1 följer 13.

Oändlig Howell.

Spela aldrig Boforsmitchell vid barometertävlingar. Sitteparen sitter ju alla i samma väderstreck vare sig man svänger eller inte. Nej, du bör spela Oändlig Howell eller möjligen Ringdansmitchell (se nedan). Vid avbrutna tävlingar, d v s alla ronder spelas inte, t ex 21 ronder för 36 par, skall du seeda paren, så att alla par får möta motståndare av samma genomsnittliga spelstyrka. Detta ordnar du genom att dela in paren i tre lika stora grupper efter spelstyrka. Därefter får en grupp parnummer 1, 4, 7, 10 o s v, nästa grupp 2, 5, 8, 11 o s v och den tredje gruppen 3, 6, 9, 12 o s v. Efter var tredje rond har i princip alla par mött ett par från varje grupp. Startordningen i Oändlig Howell är enkel. Par 1-antalet bord sitter vid samma bord som parnumret i nedan angivet väderstreck. Övriga par tar sitt nummer från dubbla bordantalet plus ett och sätter sig i motsatt väderstreck mot de låga parnumren.

Startordning i rond 1:

Antal
Den lägre halvans par star- 


Antal
Den lägre halvans par star-

bord

tar som NS vid angivet      


bord

tar som NS vid angivet

       

bord, ÖV vid övriga bord






bord, ÖV vid övriga bord
  2    
-               




             

14    
3, 4, 5, 6, 7, 11, 12, 14

  3    
-                            






15    
5, 6, 7, 9, 10, 11, 13, 14

  4    
4                            





16    
4, 7, 12, 13, 14, 16

  5    
4                            





17    
4, 9, 10, 13, 15, 16, 17

  6    
3                            





18    
3, 5, 8, 9, 11, 12, 13, 14, 15

  7    
3, 5, 6, 7                      




19    
3, 4, 6, 8, 15, 16

  8    
5, 7, 8                        




20    
5, 9, 11, 14, 17, 18, 19

  9    
3, 4, 8                        




21    
3, 5, 8, 9, 11, 12, 18

 10    
3, 4, 9                       
 




22    
3, 4, 6, 8, 9, 13, 19, 20, 21

 11    
3, 4, 9, 11                     




23    
3, 4, 5, 8, 11, 13, 14, 15, 17, 18, 19, 20

 12    
6, 8, 11, 12                    



24    
6, 11, 12, 14, 16, 20, 21, 23, 24

 13    
4, 5, 7, 9, 10, 11, 12, 13          

25    
4, 11, 12, 13, 18, 21, 22, 24

                                    





26    
3, 4, 5, 8, 10, 13, 14, 16, 20

Ringdansbarometer.

Ringdansmitchell användes vid barometertävlingar, där den ena halvan par skall möta den andra halvan. Detta förekommer vid klubbmatcher och kan förekomma vid andra tillfällen, t ex vid stora deltagarantal, där paren är indelade i grupper.

Bäst är att ha guidekort med väderstrecken angivna i färg. En grupp är t ex angiven med gul färg och den andra med röd. De gula paren flyttar till närmast lägre bord och de röda till närmast högre (eller tvärtom). Vid jämnt bordsantal sitter den ena gruppen kvar vid ronden efter halva bordsantalet.

Startordningen i rond 1 är följande:

Antal   Gula par spelar i angivet väderstreck vid bord

bord

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10
11
12
13
14
15
16
17
18
5- 6

N

Ö

N

Ö

Ö

N

7-10
N

Ö

N

N

Ö

Ö

Ö

N

N

Ö

11-12
N

Ö

N

Ö

N

N

Ö

N

Ö

Ö

Ö

N

13-15
N

Ö

N

Ö

N

N

Ö

Ö

N

Ö

Ö

Ö

N

N

N

16-17
N

Ö

N

N

N

Ö

N

Ö

N

N

Ö

Ö

Ö

Ö

Ö

N

N

18

N

Ö

N

N

N

N

Ö

Ö

Ö

Ö

N

Ö

N

Ö

N

Ö

Ö

N

Semibarometer.

När man inte har tillräckligt stort antal dubbletter att försörja borden med kan man ta till semibarometer. Man delar in borden i två eller tre grupper. Med två grupper börjar den ena med brickorna 1-2 och den andra med 3-4. I andra ronden spelar grupp 1 brickorna 3-4 och den andra 1-2. Efter två ronder har alla paren spelat alla brickorna och resultaten kan räknas ut och publiceras.

Man kan spela med två kompletta grupper Oändlig Howell, vilket egentligen blir två olika tävlingar. För att göra resultaten något så när rättvisa måste man vara noga med seedningen, så att grupperna blir jämnstarka. Från 1995 började man spela finalen i SM-par på detta sätt. Om man vill att fler par skall mötas delar man in paren i fyra grupper. I tre omgångar spelar man Ringdansmitchell och i den fjärde spelar grupperna inbördes Oändlig Howell i fyra grupper, vilka två och två spelar samma brickor.

Uppställningen blir:

0mgång
Gula par


Röda par

Gula par

Röda par
  1      

Grupp A   
Grupp B
Grupp C
Grupp D

  2      

Grupp A   
Grupp C
Grupp D
Grupp B

  3     
 
Grupp A   
Grupp D
Grupp B
Grupp C

  4        
Varje grupp spelar Oändlig Howell

Utökad Mitchell.

Vid vissa bordsantal passar antalet par och antalet brickor inte ihop. Ett sätt att ordna detta är att utöka antalet ronder i en Mitchelltävling. Ta t ex 11 bord. Man kan spela en Reducerad Howell, men man kan också spela en Utökad Mitchell. Man kan utöka antalet ronder från 11 till 12, 13 eller 14, d v s göra en, två eller tre utökningar. Vi visar bara det enklaste fallet med udda bordsantal och en utökning. Se i övrigt Tävlingsledaren sid 95f. Vid 11 bord har man 10 sittepar (vid bord 1-10) och 12 flyttepar. Det par som börjar vid bord 11 ÖV, flyttar till bord 11 NS och därefter bord 1. 24 brickor

Startordning för första ronden:

Bord
NS
ÖV
Brickor   Bord
NS
ÖV
Brickor
Ett set brickor vilar mellan

1   

 ​1​  
12  
1-2


6   

 ​6​  
17  
13-14

borden 5 och 6 och spelas

2   

 ​2​  
13  
3-4         
7   

 ​7​  
18  
15-16

i andra ronden på bord 5. Par

3   

 ​3​  
14  
5-6         
8   

 ​8​  
19  
17-18

5 skall vara noga med att

4   

 ​4​  
15  
7-8         
9   

 ​9​  
20  
19-20

spela brickorna i nummer-

5   

 ​5​  
16  
9-10       
10  

 ​10​  
21  
21-22

ordning.

Blind 
 -   
 -  
11-12

11  

 11  
22  
23-24

Svängningarna för Utökad Mitchell är annorlunda än för normala Mitchelltävlingar. Med en ronds utökning gäller följande:

Antal
Antal

Sitteparen spelar ÖV

Antal
Antal

Sitteparen spelar ÖV

bord

ronder

i rond nummer           

bord

ronder

i rond nummer
  3

4



4










9     

10    

7, 9, 10

  4      
5    


5                        



10     
11    

7, 8, 11

  5      
6    


5, 6                      



11     
12    

7, 8, 9, 12

  6      
7    


5, 7                      



12     
13    

6, 8, 11, 13

  7      
8    


7, 8                      



13     
14    

6, 8, 9, 13, 14

  8      
9    


4, 8, 9                    


14     
15    

6, 8, 9, 13, 15

För två och tre utökningar, se Tävlingsledaren sid 101 och 103.

Vändbordsmitchell.

Detta finns beskrivet på sidan 13 i förra kursen. Finessen är att man spelar avkortade tävlingar med udda parantal och att man ändå har samma antal resultat på alla brickor. Nedan följer startuppställning för 27 par, 13 spelbord.

Bord
NS
ÖV
Brickor    
På högsta bordet ligger ett guidekort med texten:
  1   

 ​1​

14  
1-2

  2   

 ​2​  
15  
3-4        

NS till bord 1

  3   

 ​3​  
16  
5-6        

ÖV tar först frirond, sedan

  4   

 ​4​  
17  
7-8        

detta bord som NS

  5   

 ​5​  
18  
9-10

  6   

 ​6​  
19  
11-12

  7   

 ​7​  
20  
13-14

  8   

 ​8​  
21  
15-16

  9   

 ​9​  
22  
17-18      
Brickorna flyttas till närmast lägre bord.

 10  

 ​10​  
23  
19-20

 11  

 ​11​  
24  
21-22      
Vid jämna bordsantal hoppar flytteparen ett steg

 12  

 ​12​  
25  
23-24      
efter halva antalet spelbord.

 13  

 13  
26  
25-26

Fri

 

27             


Svängningar som vid Göteborgsmitchell.

Kombinerade tävlingar för 16-40 par.

Numera spelas de flesta tävlingar på silver- och guldnivå som barometertävlingar. Men man bör känna till hur man ordnar tävlingar över flera omgångar, vilket man behöver göra när det spelas minst 42 brickor. Här följer rekommendationer, avsedda i första hand för DM-tävlingar.

16 par
45 eller 60 brickor. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell. Det är oftast bäst att spela Howellomgången först.

Startordningar i rond 1

Omgång 1                               


Omgång 2

Bord  NS  ÖV  Brickor                  Bord  NS  ÖV  Brickor
  1    
​8​   
1  
1-4                       
1    

​1​   
9  
1-4

  2    
5   
4  
5-8                        
2    ​

2​  
10  
5-8

  3    
2   
7  
9-12                       3    ​

3​  
11  
9-12

  4   

11  
14  
13-16                     4    ​

4​  
12  
13-16

  5    
3   
6  
17-20                     5    ​

5​  
13  
21-24

  6   

15  
10  
21-24                     6    ​

6  
14  
25-28

  7   

12  
13  
25-28                     7    ​

7​  
15  
29-32

  8    
9  ​
16​  
1-4                        
8    ​

8​ 

16  
1-4

Par 1 följer 7, 9 följer 15.           
Sitteparen ÖV i rond 4,7,8.

Par 16 sitter NS i rond 7.             
Par 1 sitter NS hela tiden.

18 par
54 brickor. Man möter ett par två gånger. Det är bättre än att det blir olika antal resultat på brickorna. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell.

Startordningar i rond 1

      Omgång 1                               
         Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor




Bord
NS
ÖV  Brickor
  1  

10 
1  
1-3                   

1    

​1​  
10  
1-3

  2   

16  
17  
4-6               


2    

​2​  
11  
4-6

  3    
2   
8  
7-9      





3    

​3​  
12  
7-9

  4    
7   
6  
13-15     




4    

​4​  
13  
10-12

  5   

15  
12  
13-15         



5    

​5​  
14  
13-15

  6    
4   
9  
16-18       



6    

6​  
15  
16-18

  7   

18  
14  
16-18    




7    

​7​  
16  
19-21

  8    
3   
5  
22-24    




8    

​8​  
17  
22-24

  9   

11  
13  
25-27     




9    

​9​  
18  
25-27

1 följer 9, 10 följer 18.              

Sitteparen ÖV i rond 3,5,6.

Brickorna 10-12 och 19-21 

vilar i första ronden.

Vid 17 par får ett par två frironder. Detta par får procentuell medel på en rond. På övriga frironder utdelas medelpoäng.

20 par
57 brickor. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell. Vid 19 par bör par 10 saknas.

Startordningar för första ronden:

     Omgång 1                         



      Omgång 2

Bord
 NS

ÖV

Brickor



Bord
NS

ÖV

Brickor
  1   ​

10​  

1  

1-3          


1


1​  

11  

1-3

  2    
9   

8  

4-6           


2


2​  

12  

4-6

  3    
4   

6  

7-9        



3    

​3​  

13  

7-9

  4   

12  

16  

10-12   



4    

​4​  

14  

10-12

  5   

18  

15  

13-15    



5    

​5​  

15  

13-15

  6   

11  

​20​  

16-18    



6    

​6​  

16  

19-21

  7   

14  

13  

19-21    



7    

​7​  

17  

22-24

  8   

17  

19  

22-24     



8    

​8​  

18  

25-27

  9    
7   

3  

22-24     



9    

​9​  

19  

28-30

 10    
5   

2  

25-27            

10   

​10​  

20  

1-3

 1 följer 9, 11 följer 19.              


Sittepar ÖV i rond 4,6,9,10.

 Par 20 sitter NS i rond 8 och 9.  

Par 1 sitter NS hela tiden.

22 par
42 eller 63 brickor. Kan också spelas med 44 brickor. Tre omgångar Kombinerad Howell-Boforsmitchell eller två omgångar med en omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell. Det finns också Uppdelad Howell.

Startordning för första ronden (tre omgångar):

 Omgång 1






  Omgång 2





    Omgång 3

Bord
NS
ÖV
Brickor

Bord
NS
ÖV
Brickor

Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​22​   
1  
1-3            
1   

​22​ 
8  
1-3          
1   

​22​  
15  
1-3

2    

3   
6  
9-12           
2   

10  
13  
9-12         
2   

17  
20  
9-12

3    

2   
7  
16-18   

3    

9  
14  
16-18        
3   

16  
21  
16-18

4    

5   
4  
19-21 


4   

12  
11  
19-21        
4   

19  
18  
19-21

5    

​8​  
15  
1-3            
5   

​15​   
1  
1-3          
5    

​1​   
8  
1-3

6    

​9​  
16  
4-6            
6   

​16​   
2  
4-6          
6    

​2​   
9  
4-6

7   

​10​  
17  
7-9            
7   

​17​   
3  
7-9          
7    

​3​  
10  
7-9

8   

​11​  
18
10-12  

8   

​18​ 
4  
10-12        
8    

​4​  
11 
10-12

9   

​12​ 
19 
13-15  

9   

​19​   
5  
13-15        
9    

​5​  
12  
13-15

10   

​13​ 
20  
16-18


10   

​20​   
6  
16-18       
10    
​6​  
13  
16-18

11   

​14​  
21 
19-21 


11   

​21​ 
7  
19-21       
11    
​7​  
14  
19-21

1 följer 7.                



8 följer 14.             



15 följer 21.

Sitteparen vid bord 5-11   Sitteparen vid bord 5-11 
Sitteparen vid bord 5-11

ÖV i rond 6,7.             


ÖV i rond 6,7.           


ÖV i rond 6,7.

Startordning för första ronden (två omgångar):

      Omgång 1                               Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor

Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

12   
1  
1-2   


1    

​1​  
12  
1-2

2    

8   
5  
3-4   


2    

​2​  
13  
3-4

3   

17  
22  
5-6   


3    

​3​  
14  
5-6

4   

11   
2  
7-8   


4    

​4​  
15  
7-8

5    

7   
6  
9-10  


5    

​5​  
16  
9-10

6    

3  
10  
11-12  

6    

​6​  
17  
11-12

7   

16  
20  
13-14   

7    

​7​  
18  
13-14

8   

13  
14  
15-16    

8    

​8​  
19  
15-16

9   

21  
19  
17-18  

9    

​9​  
20  
17-18

10    
9   
4  
19-20  

10   

​10​  
21  
19-20

11   

15
18 
21-22   

11   

​11​  
22  
21-22

1 följer 11, 12 följer 22. 

Sitteparen ÖV i rond 3, 7, 8, 9, 11.

24 par
46 eller 69 brickor. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell.

Startordning för första ronden:

 

 Omgång 1






Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor 

Bord
NS
ÖV
Brickor
1   ​

12​   
1  
1-2  



1    

​1​  
13  
1-2

2   

23  
19  
3-4  



2    

​2​  
14  
3-4

3   

10   
2  
5-6       

    3    

​3​  
15  
5-6

4   

17  
22  
7-8 



    4    

​4​  
16  
7-8

5   

14  
16  
9-10  


    5    

​5​  
17  
9-10

6   

21  
20  
11-12  


6


​6​  
18  
11-12

7    

8   
9  
13-14    

    7    

​7​  
19  
15-16

8   

11   
5  
15-16   

    8   
 
​8​  
20  
17-18

9    

3   
7  
17-18     

    9    

​9​  
21  
19-20

10   

15  
18  
19-20


  10   

​10​  
22  
21-22

11    
6   
4  
21-22 


  11   

​11​  
23  
23-24

12   

13  
​24​  
1-2 



  12   

​12​  
24  
1-2

1 följer 11, 13 följer 23.

Sitteparen ÖV i rond 5,7,11,12.

Par 24 NS i rond 8,10,11.
Par 1 sitter NS hela tiden.

26 par

52 brickor. Man möter ett par två gånger. Vid 25 par får ett par två frironder och får procentuell medel på en av dem. Övriga frirondspar får medel på frironden. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell.

Startordning för första ronden:

      Omgång 1                               Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor

Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

14   
1  
1-2    


1    

1  
14  
1-2

2   

26  
21  
3-4           
2    

2  
15  
3-4

3   

17  
20  
5-6            
3    

3  
16  
5-6

4   

25  
19  
7-8          
4    

4  
17  
7-8

5    

3  
10  
9-10       

5    

5  
18  
9-10

6   

12   
9  
11-12


6    

6  
19  
11-12

7    

4   
8  
13-14 


7    

7  
20  
13-14

8    

7   
2  
15-16   

8    

8  
21  
15-16

9   

11
13  
17-18      
9    

9  
22  
17-18

10    
6   
5  
19-20  

10   

10  
23  
19-20

11   

18  
16  
21-22         
11   

11  
24  
21-22

12   

15  
24  
23-24  

12   

12  
25  
23-24

13   

22  
23  
25-26        
13   

13  
26  
25-26

1 följer 13, 14 följer 25.

Sitteparen ÖV i rond 5,7,10,11.

28 par
54 brickor. Man kan antingen spela tre omgångar en Kombinerad Howell-Boforsmitchell eller två omgångar med en omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell. Nedan följer bägge varianterna. En tredje möjlighet är Uppdelad Howell.

Startordning för första ronden (tre omgångar):

         Omgång 1                   

  
  Omgång 2                 


 Omgång 3

Bord
NS
ÖV
Brickor  


Bord
NS
ÖV
Brickor

Bord
NS
ÖV
Brickor
1   ​

28​
1  
1-2             

1   

​28​  
10  
1-2           
1   

​28​  
19  
1-2

2    

6   
3  
3-4             

2   

15  
12  
3-4           
2   

24  
21  
3-4

3    

9   
5  
5-6             

3   

18  
14  
5-6           
3   

27  
23  
5-6

4    

2   
4  
15-16           
4   

11  
13  
15-16         
4   

20  
22  
15-16

5    

8   
7  
17-18           
5   

17  
16  
17-18         
5   

26  
25  
17-18

6   

​10​  
19  
1-2             

6   

​19​   
1  
1-2           
6    

​1​  
10  
1-2

7   

​11​  
20  
3-4             

7   

​20​   
2  
3-4           
7    

​2​  
11  
3-4

8   

​12​  
21  
5-6             

8   

​21​   
3  
5-6           
8    

​3​  
12  
5-6

9  

13​  
22  
7-8             

9   

​22​   
4  
7-8           
9    

​4​  
13  
7-8

10   

​14​  
23  
9-10           

10   

​23​   
5  
9-10         
10    
​5​  
14  
9-10

11   

​15​  
24  
11-12          
11   

​24​   
6  
11-12        
11    
​6​  
15  
11-12

12   

​16​  
25  
13-14          
12   

​25​   
7  
13-14        
12    
​7​  
16  
13-14

13   

​17​  
26  
15-16          
13   

​26​   
8  
15-16        
13    
​8​  
17  
15-16

14   

​18​  
27  
17-18          
14   

​27​   
9  
17-18        
14    
​9​  
18  
17-18

1 följer 9.                 




10 följer 18.             



19 följer 27.

Sitteparen vid bord 6-14    
Sitteparen vid bord 6-14  
Sitteparen vid bord 6-14

ÖV i rond 4,6,9,10.         

ÖV i rond 4,6,9,10.       

ÖV i rond 4,6,9,10.

Startordning för första ronden (två omgångar):

      
 Omgång 1                               Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​14​   
1  
1-2   



1    

​1​  
15  
1-2

2   

27  
22  
3-4  



2    

​2​  
16  
3-4

3   

18  
21  
5-6         


3    

​3​  
17  
5-6

4   

26  
20  
7-8       


4    

​4​  
18  
7-8

5    

3  
10  
9-10     


5    

​5​  
19  
9-10

6   

12   
9  
11-12       

6    

​6​  
20  
11-12

7    

4   
8  
13-14      

7    

​7​  
21  
13-14

8    

7   
2  
15-16     


8    

​8​  
22  
17-18

9   

11  
13  
17-18       

9    

​9​  
23  
19-20

10    
6   
5  
19-20         

10   

​10​  
24  
21-22

11   

19  
17  
21-22        

11   

​11​  
25  
23-24

12   

16  
25  
23-24         

12   

​12​  
26  
25-26

13   

23  
24  
25-26      

13   

​13​  
27  
27-28

14   

15  
​28​  
1-2           

14   

​14​  
28  
1-2

1 följer 13, 15 följer 27.   

Sitteparen ÖV i rond 7,9,10,11,14

Par 28 NS i rond 7,9,12,13.
Par 1 sitter NS hela tiden.

Startordning för första ronden i Uppdelad Howell:

Bord
NS
ÖV
Brickor 


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​28​   
1  
1-2         


1B   

26
4

1-2

2   

15  
24  
3-4        


2B   

19  
11  
3-4

3   

17  
14  
5-6         


3B   

22   
7  
5-6

4   

10   
3  
7-8        


8B   

18   
5  
15-16

5   

20  
25  
9-10      


9B   

27  
12  
17-18

6    

2  
13  
11-12   


1 följer 9, 10 följer 18, 19 följer 27 och

7    

8   
9  
13-14   


övriga följer närmast lägre nummer.

8    

6  
16  
15-16    


Inför ny omgång ökas flytteparens nummer

9   

21  
23  
17-18    


med 9 eller minskas med 18.

30 par
60 eller 54 brickor. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell eller Kombinerad Howell-Boforsmitchell med 6 bord i Howellgruppen i en Reducerad Howell, tre omgångar.

Startordning för första ronden (två omgångar):

         Omgång 1                               Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

16   
1  
1-2   



1    

​1​  
16  
1-2

2   

11  
12  
3-4          

2    

​2​  
17  
3-4

3    

8   
5  
5-6            

3    

​3​  
18  
5-6

4   

15  
10  
7-8       


4    

​4​  
19  
7-8

5    

3   
9  
9-10        

5    

​5​  
20  
9-10

6   

14   
7  
11-12     


6    

​6​  
21  
11-12

7    

4   
6  
13-14     


7    

​7​  
22  
13-14

8   

27  
25  
15-16     


8    

​8​  
23  
15-16

9   

21  
20  
17-18    


9    

​9​  
24  
17-18

10   

13   
2  
19-20    


10   

​10​  
25  
19-20

11  
 
17  
29  
21-22    


11   

​11​  
26  
21-22

12   

26  
19  
23-24   


12   

​12​  
27  
23-24

13   

22  
18  
25-26     


13   

​13​  
28  
25-26

14   

24  
30  
27-28    


14   

​14​  
29  
27-28

15   

28  
23  
29-30  


15   

​15​  
30  
29-30

 1 följer 15, 16 följer 30.  

Sitteparen ÖV i rond 5,7,10,11,13,14,15

Startordning för första ronden (tre omgångar, 3 x 18 brickor):

      
  Omgång 1    






  Omgång 2                


      Omgång 3

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​28​   
1  
1-2         


1   

​28​  
10  
1-2         


1   

​28​  
19  
1-2

2    

8  
​30​  
3-4         


2   

17  
​30​  
3-4         


2   

26  
​30​  
3-4

3    

5  
​29​  
5-6         


3   

14  
​29​  
5-6         


3   

23  
​29​  
5-6

4    

7   
3  
7-8         


4   

16  
12  
7-8         


4   

25  
21  
7-8

5    

6   
9  
9-10        

5   

15  
18  
9-10        

5   

24  
27  
9-10

6    

2   
4  
11-12       

6   

11  
13  
11-12       

6   

20  
22  
11-12

7   

​10​  
19  
1-2         


7   

​19​   
1  
1-2         


7    

​1​  
10  
1-2

8   

​11​  
20  
3-4         


8   

​20​   
2  
3-4         


8    

​2​  
11  
3-4

9   

​12​  
21  
5-6         


9   

​21​   
3  
5-6         


9    

​3​  
12  
5-6

10   

​13​  
22  
7-8        


10   

​22​   
4  
7-8        


10    
​4​  
13  
7-8

11   

​14​  
23  
9-10       


11   

​23​   
5  
9-10       


11    
​5​  
14  
9-10

12   

​15​  
24  
11-12      

12   

​24​   
6  
11-12      

12    
​6​  
15  
11-12

13   

​16​  
25  
13-14      

13   

​25​   
7  
13-14      

13    
​7​  
16  
13-14

14   

​17​  
26  
15-16      

14   

​26​   
8  
15-16      

14    
​8​  
17  
15-16

15  

18​  
27  
17-18      

15   

​27​   
9  
17-18      

15    
​9​  
18  
17-18

Par 29 NS i rond 3,6,9.


Par 29 NS i rond 3,6,9. 


Par 29 NS i rond 3,6,9.

Par 30 NS i rond 2,5,8. 


Par 30 NS i rond 2,5,8. 


Par 30 NS i rond 2,5,8.

1 följer 9.             





10 följer 18.           




19 följer 27.

Sitteparen vid bord     


Sitteparen vid bord     


Sitteparen vid bord

7-15 ÖV i rond 7,10,    


7-15 ÖV i rond 7,10,    


7-15 ÖV i rond 7,10,

12,14,15.               





12,14,15.               





12,14,15.

Vid 29 par skall par 30 saknas. Alla par utom par 28 och 29 får då en frirond och på den utdelas procentuell medel.

32 par

62 eller 48 brickor. En omgång Invävd Howell och en omgång Boforsmitchell i två omgångar eller tre omgångar Boforsmitchell i två grupper.

Startordning för första ronden (två omgångar):

      Omgång 1                                 Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​16​   
1  
1-2  




1    

​1​  
17  
1-2

2    

5  
10  
3-4     



    2    

​2​  
18  
3-4

3    

4   
7  
5-6     



    3    

​3​  
19  
5-6

4    

6  
15  
7-8     



    4    

​4​  
20  
7-8

5   

14  
12  
9-10     


    5    

​5​  
21  
9-10

6   

11   
3  
11-12   


    6    

​6​  
22  
11-12

7    

2  
13  
13-14   


    7    

​7​  
23  
13-14

8   

28  
23  
15-16   


    8    

​8​  
24  
15-16

9   

30  
26  
17-18    


    9    

​9​  
25  
19-20

10    
9   
8  
19-20  



10   

​10​  
26  
21-22

11   

21  
24  
21-22   


    11   
11​  
27  
23-24

12   

20  
19  
23-24   


    12   
​12​  
28  
25-26

13   

22  
31  
25-26   


    13   
​13​  
29  
27-28

14   

25  
18  
27-28   


    14   
​14​  
30  
29-30

15   

29  
27  
29-30     


     15   
​15​  
31  
31-32

16   

17  
​32​  
1-2  




16   

​16​  
32  
1-2

1 följer 15, 17 följer 31.


Sitteparen ÖV i rond 6,7,8,12,13,16.

Par 32 NS i rond 3,6,9,12,15. Par 1 sitter NS hela tiden.

Startordning för tre omgångar:

Par delas in i fyra grupper, A = 1-8, B = 9-16, C = 17-24, D = 25-32.

Man spelar sedan i två parallella grupper enligt följande:

  Omgång 1






      

  Omgång 2






    Omgång 3
Sittepar 

Flyttepar




Sittepar 

Flyttepar      


Sittepar 

Flyttepar

Grupp A  
Grupp B        


Grupp A  
Grupp C        

Grupp A  
Grupp D

Grupp C  
Grupp D       
 

Grupp D  
Grupp B        

Grupp B  
Grupp C

Sitteparen NS i rond 4,7,8. För bättre balans se Tävlingsledaren sid 167f.

34 par
44, 60 eller 66 brickor. Tre omgångar Kombinerad Howell-Boforsmitchell, 22 brickor per omgång. Med bara 44 brickor avbryter man tävlingen efter två omgångar. Grupperna måste i så fall seedas och göras jämnstarka. Tre omgångar med en grupp Reducerad Howell 7 bord, 10 ronder och en grupp Boforsmitchell på 10 bord.

Startordning för första ronden (tre omgångar 22 brickor):

         Omgång 1                



  Omgång 2                



 Omgång 3

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​34​   
1  
1-2         


1   

​34​  
12  
1-2         


1   

​34​  
23  
1-2

2   

11  
10  
3-4         


2   

22  
21  
3-4         


2   

33  
32  
3-4

3    

9   
6  
7-8         


3   

20  
17  
7-8         


3   

31  
18  
7-8

4    

8   
4  
9-10        

4   

19  
15  
9-10        

4   

30  
26  
9-10

5    

7   
2  
11-12       

5   

18  
13  
11-12       

5   

29  
24  
11-12

6    

3   
5  
19-20       

6   

14  
16  
19-20       

6   

25  
27  
19-20

7   

​12​  
23  
1-2         


7   

​23​   
1  
1-2         


7    

​1​  
12  
1-2

8   

13​  
24  
3-4         


8   

​24​   
2  
3-4         


8    

​2​  
13  
3-4

9   

​14​  
25  
5-6         


9   

​25​   
3  
5-6         


9    

​3​  
14  
5-6

10   

​15​  
26  
7-8        


10   

​26​   
4  
7-8        


10   
 
​4​  
15  
7-8

11   

​16​  
27  
9-10       


11   

​27​   
5  
9-10       


11    
​5​  
16  
9-10

12   

​17​  
28  
11-12      

12   

​28​   
6  
11-12      

12    
​6​  
17  
11-12

13   

​18​  
29  
13-14      

13   

​29​   
7  
13-14      

13    
​7​  
18  
13-14

14   

​19​  
30  
15-16      

14   

​30​ 
8  
15-16      

14    
​8​  
19  
15-16

15   

​20​  
31  
17-18      

15   

​31​   
9  
17-18      

15    
​9​  
20  
17-18

16   

​21​  
32  
19-20      

16   

​32​  
10  
19-20      

16   

​10​  
21  
19-20

17   

​22​  
33  
21-22      

17   

​33​  
11  
21-22      

17   

​11​  
22  
21-22

Sitteparen vid bord 7-17 ÖV i rond 9,11,13,14,16,17.

Startordning för första ronden (tre omgångar á 20 brickor):

      
  Omgång 1                



 Omgång 2                



 Omgång 3

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​31​   
1  
1-2         


1   

​31​  
11  
1-2         


1   

​31​  
21  
1-2

2   

10   
8  
3-4         


2   

20  
18  
3-4         


2   

30  
28  
3-4

3    

7   
6  
5-6         


3   

17  
16  
5-6         


3   

27  
26  
5-6

4   

​32​   
5  
7-8         


4   

​32​  
15  
7-8         


4   

​32​  
25  
7-8

5   

​34​   
4  
9-10        

5   

​34​  
14  
9-10        

5   

​34​  
24  
9-10

6   

​33​   
3  
11-12       

6   

​33​  
13  
11-12       

6   

​33​  
23  
11-12

7    

9   
2  
13-14       

7   

19  
12  
13-14       

7   

29  
22  
13-14

8   

​11​  
21  
15-16       

8   

​21​   
1  
15-16       

8    

​1​  
11  
15-16

9   

​12​  
22  
17-18       

9   

​22​   
2  
17-18       

9    

​2​  
12  
17-18

10   

​13​  
23  
19-20      

10   

​23​   
3  
19-20      

10    
​3​  
13  
19-20

11   

​14​  
24  
1-2      


11   

​24​   
4  
1-2     



11    
​4​  
14  
1-2

12   

​15​  
25  
3-4      


12   

​25​   
5  
3-4      


12    
​5​  
15  
3-4

13   

​16​  
26  
7-8        


13   

​26​   
6  
7-8        


13    
​6​  
16  
7-8

14   

​17​  
27  
9-10        

14   

​27​   
7  
9-10        

14    
​7​  
17  
9-10

15   

​18​  
28  
11-12        

15   

​28​   
8  
11-12        

15    
​8​  
18  
11-12

16   

​19​  
29  
13-14       

16   

​29​   
9  
13-14       

16    
​9​  
19  
13-14

17   

​20​  
30  
15-16      

17   

​30​  
10  
15-16      

17   

​10​  
20  
15-16

Par 31 ÖV i rond 2,4,6,8,10.

Par 32 ÖV i rond 6-9.

Par 33 ÖV i rond 6-9.

Par 34 ÖV i rond 2,3,5,10.

Sitteparen vid bord 8-17 ÖV i rond 4,6,9,10.

Sitteparet vid 8 sitter NS hela tiden.

Paren 31-34 bör seedas, så att deras genomsnittliga spelstyrka är densamma som

för hela fältet.

36 par

56 eller 42 brickor. Tre eller fyra omgångar. 14 brickor i form av en Howellgrupp om 8 par och två Mitchellgrupper om 14 par.

Startordning för första ronden:

     
  Omgång 1           




  






Omgång 2           

Bord
NS
ÖV
Brickor









Bord
NS
ÖV
Brickor

1  

​36​  
1 

1-2       









1  

​36​  
8 

1-2      

2   

3  
6 

7-8       









2  

10 
13 
7-8       

3   

2  
7 

11-12     









3   

9 

14 
11-12     

4   

5  
4 

13-14     









4  

12 
11 
13-14     

5  

​29​  
8 

1-2       









5   

​1​ 

15 
1-2       

6  

​30​  
9 

3-4       









6   

​2​ 

16 
3-4       

7  

​31​ 
10 
5-6       









7   

​3​ 

17 
5-6       

8  

​32​ 
11 
7-8       









8   

​4​ 

18 
7-8       

9  

​33​ 
12 
9-10      









9   

​5​ 

19 
9-10      

10  

​34​ 
13 
11-12    









10   

​6​ 

20 
11-12    

11  

​35​ 
14 
13-14    









11   

​7​ 

21 
13-14    

12  

​22​ 
15 
1-2      









12  

​29​ 
22 
1-2      

13  

​23​ 
16 
3-4      









13  

​30​ 
23 
3-4      

14  

​24​ 
17 
5-6      









14  

​31​ 
24 
5-6      

15  

​25​ 
18 
7-8      









15  

​32​ 
25 
7-8      

16  

​26​ 
19 
9-10     









16  

​33​ 
26 
9-10     

17  

​27​ 
20 
11-12    









17  

​34​ 
27 
11-12    

18  

​28​ 
21 
13-14    









18  

​35​ 
28 
13-14    

  Omgång 3           




 






Omgång 4

Bord
NS
ÖV
Brickor









Bord
NS
ÖV
Brickor
1  

​36​ 
15 
1-2       









1  

​36​ 
22 
1-2

2  

17 
20 
7-8       









2  

24 
27 
7-8

3  

16 
21 
11-12     









3  

23 
28 
11-12

4  

19 
18 
13-14     









4  

26 
25 
13-14

5   

​8​ 

22 
1-2       









5  

​15​ 
29 
1-2

6   

​9​ 

23 
3-4       









6  

​16​ 
30 
3-4

7  

​10​ 
24 
5-6       









7  

​17​ 
31 
5-6

8  

​11​ 
25 
7-8       









8  

​18​ 
32 
7-8

9  

​12​ 
26 
9-10      









9  

​19​ 
33 
9-10

10  

​13​ 
27 
11-12    









10  

​20​ 
34 
11-12

11  

​14​ 
28 
13-14    









11  

​21​ 
35 
13-14

12   

​1​ 

29 
1-2      









12  
 
​8​  
1 

1-2

13   

​2​ 

30 
3-4      









13   

​9​  
2 

3-4

14   

​3​ 

31 
5-6      









14  

​10​ 
3 

5-6

15   

​4​ 

32 
7-8      









15  

​11​  
4 

7-8

16   

​5​ 

33 
9-10     









16  

​12​  
5 

9-10

17   

​6​ 

34 
11-12    









17  

​13​  
6 

11-12

18   

​7​ 

35 
13-14    









18  

​14​  
7 

13-14

I Howellgruppen bord 1-4: 1 följer 7, 8 följer 14, 15 följer 21, 22 följer 28.

Sitteparen vid bord 5-18 ÖV i rond 6,7. Paren flyttar inom gruppen, 1-4, 5-11

eller 12-18. Par 36 bör vara ett medelstarkt par.

Grupperna bör seedas jämna, så att den genomsnittliga spelstyrkan i alla fem grupperna är lika stor.

38 par
56 eller 42 brickor. Samma tävlingsform som för 36 par, men Howellgruppen är på fem bord enligt nedan. Mitchellgrupperna spelas vid bord 6-12 och 13-19.

Startordning för första ronden i Howellgruppen:

     
  Omgång 1           




 Omgång 2           

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord 
NS 
ÖV 
Brickor 

1  

​36​  
1 

1-2       


1 

 
​36​  
8 

1-2       

2   

5  
3 

3-4       


2  

12 
10 
3-4       

3  

​38​  
7 

7-9       


3  

​38​ 
14 
5-6       

4   

6  
2 

10-12     


4  

13  
9 

7-8       

5   

4 

​37​ 
9-10      


5  

11 
​37​ 
9-10      

Blind 
-  

- 

11-14   


Blind
-  

- 

11-14   

1 följer 7.         






8 följer 14.       

  Omgång 3           




 Omgång 4

Bord
NS
ÖV
Brickor


Bord
NS
ÖV
Brickor
1  

​36​ 
15 
1-2       


1  

​36​ 
22 
1-2

2  

19 
17 
3-4       


2  

26 
24 
3-4

3  

​38​ 
21 
5-6       


3  

​38​ 
28 
5-6

4  

20 
16 
7-8       


4  

27 
23 
7-8

5  

18
37​ 
9-10      


5  

25 
​37​ 
9-10

Blind 
-  

- 

11-14   


Blind 
-  

- 

11-14

15 följer 21.      






22 följer 28.

För alla omgångar gäller om ej annat anges; Par 37 NS i rond 2, 5, 7 (gäller även i omgång 4). Par 38 ÖV i rond 3, 5 (gäller även i omgång 4). Den genomsnittliga spelstyrkan för paren 36-38 bör vara samma som för hela fältet.

40 par
52 brickor. En grupp Howell och en grupp Boforsmitchell, två omgångar á 26 brickor. Man kan spela en tredje om man vill spela 78 brickor. Samma tävlingsform. 

Startordning för första ronden:

      
  Omgång 1                    








  
 Omgång 2

Bord
NS
ÖV
Brickor   









Bord
NS
ÖV
Brickor
1   

​40​   1  

1-2      








1   

​40​  
14  
1-2

2   

11 
8  
9-10  










2   

24  
21  
9-10

3    

2   
7  
15-16     









3   

15  
20  
15-16

4    

4   
6  
17-18      








4   

17  
19  
17-18

5   

13  
12  
21-22     









5   

26  
25  
21-22

6   

10   
3  
23-24     









6   

23  
16  
23-24

7    

5   
9  
25-26      








7   

18  
22  
25-26

8   

​14​  
27  
1-2       









8   

​27​   
1  
1-2

9   

​15​  
28  
3-4       









9   

​28​   
2  
3-4

10   

​16​  
29  
5-6       









10   

​29​   
3  
5-6

11   

​17​  
30  
7-8       









11   

​30​   
4  
7-8

12   

​18​  
31  
9-10       









12   

​31​   
5  
9-10

13   

​19​  
32  
11-12     









13   

​32​   
6  
11-12

14   

​20​  
33  
13-14     









14   

​33​   
7  
13-14

15   

​21​  
34  
15-16       








15   

​34​   
8  
15-16

16   

​22​  
35  
17-18       








16   

​35​   
9  
17-18

17   

​23​  
36  
19-20      








17   

​36​  
10  
19-20

18   

​24​  
37  
21-22       








18   

​37​  
11  
21-22

19   

​25​  
38  
23-24      








19   

​38​  
12  
23-24

20   

​26​  
39  
25-26     
 








20  
 
​39​  
13  
25-26

I Howellgruppen bord 1-7: 1 följer 13, 14 följer 26.

Sitteparen vid bord 8-20 spelar ÖV i rond 7,9,12,13.

Par 40 bör ha genomsnittlig spelstyrka. Paren 1-13, respektive 14-26 och

27-39 bör ha samma genomsnittliga spelstyrka.

42 par
56 eller 42 brickor. Det spelas tre eller fyra omgångar Boforsmitchell med 14 brickor i varje omgång. Paren delas in i sex grupper á 7 par: Grupp A = par 1-7, grupp B = par 8-14, grupp C = par 15-21, grupp D = par 22-28, grupp E = par 29-35 och grupp F = par 36-42.

Startordningen för varje omgång är följande:

Omgång 1           

   Omgång 2           


  Omgång 3           

Omgång 4

Sittepar

Flyttepar

Sittepar

Flyttepar

Sittepar

Flyttepar

Sittepar

Flyttepar
Grupp A  
Grupp B
Grupp A  
Grupp C   Grupp A  
Grupp D   Grupp A  
Grupp E

Grupp F  
Grupp C   Grupp B  
Grupp D   Grupp C  
Grupp E   Grupp D  
Grupp F

Grupp D  
Grupp E   Grupp E  
Grupp F   Grupp F  
Grupp B   Grupp B  
Grupp C

Sitteparen sitter ÖV i ronder 6, 7.

Lagtävlingar.

Lagbarometer

Man kan spela korta matcher, från två brickor och uppåt. Det populära är att spela samma brickor vid alla borden, men det är inte nödvändigt. Vid uträkning av resultat finns det flera olika metoder.

a)  Samla imp på hög, d v s addera impdifferenserna för varje lag.

b)  Räkna ut i imp och förvandla impdifferenserna till vinstpoäng, VP, för varje match. Man skall då även hålla reda på impen för varje lag, ty särskiljning gäller vid lika VP.

c)  Ha en egen skala där VP räknas på varje bricka. Det finns skalor med 20-0 och 8-0 bland annat.

Gröna Hissen

Se steg 1, sidan 20.

Vid udda lagantal kan man antingen låta det sista laget stå över eller låta de tre sista lagen spela ett trelagsmöte. Se steg 1, sidan 21. Om man låter sista laget stå över finns det risk att samma lag får stå över flera omgångar i rad. Det kan botas med att det sämsta av de lag, som ännu inte har stått över, får stå över. Vid uträkning av tre- lagsmöte gör man på följande sätt. Säg att matcherna omfattar 6 brickor. Då spelar man 3 brickor i varje trelagsmöte. Resultaten blir t ex;

Lag A - Lag B 7-1, Lag B - Lag C 5-10, Lag C - Lag A 0-2. Då har Lag A 9-1, Lag B 6-17 och Lag C 10-7. Dessa resultat omräknas på samma sätt som för övriga lag.

Brickbyten

Det är viktigt att samma fysiska bricka spela vid bägge borden i samma match innan den spelas i annan match. Det hände t ex vid en SM-final att man hade ett set brickor i öppna rummet och ett annat set i slutna. En bricka var felduplicerad och fick då utgå i samtliga matcher.

Som exempel på brickbyten tar vi en semifinal i SM-lag. 6 lag deltar och man spelar 12 brickor per halvlek. Man lägger ut och flyttar brickorna enligt följande schema. Märk att bord 1 spelar brickorna i nummerordning.

           Bord 1                   






 Bord 2                   




Bord 3

Bricka nr

flyttas till   




Bricka nr 
flyttas till   



Bricka nr

flyttas till
1-2     


bord 11          


    7-8     


bord 12          

9-10    


bord 13

3-4     


bord 3           



5-6     


bord 1          


11-12    

     bord 2

5-6     


bord 11         



11-12    

bord 12          

3-4     


     bord 13

7-8     


bord 3           



9-10    

bord 1           
    1-2     


      bord 2

9-10    

bord 11          



1-2     


bord 12          

7-8     


      bord 13

Bord 11                  





Bord 12                  




Bord 13

Bricka nr 
flyttas till   




Bricka nr 
flyttas till   



Bricka nr 
flyttas till
3-4     


bord 1           



5-6     


bord 2          


11-12    

bord 3

1-2     


bord 13          



7-8     


bord 11          

9-10    

bord 12

7-8     


bord 1           



9-10    

bord 2           
1-2     


bord 3

5-6     


bord 13         



11-12    

bord 11          

3-4     


bord 12

11-12    

bord 1           



3-4     


bord 2           

5-6     


bord 3

Bridgelagarna.

Revoke

Repetera reglerna för revoke. Se steg 1, sidan 37.

Här fäster vi uppmärksamheten på lag 64 C. Den säger att efter en etablerad revoke, inbegripet sådan som inte bestraffas, TL finner att lag 64 inte tillräckligt gottgör den icke-felande sidan för uppkommen skada, skall TL utdöma ett korrigerat nytt resultat.

Den kan t ex gälla en revoke som har påtalats för sent, d v s först sedan den icke-felande sidan har bjudit på nästa bricka eller efter rondens slut eller revoken är gjord i tolfte sticket.

När TL dömer ett korrigerat nytt resultat skall han skipa rättvisa, d v s för-

dela sticken som om revoken ej har ägt rum. 

Exempel.
                         









( 8 5

                         









 7

                         









7

















( -

       









 9                



 10

       









 K D 5               

 9 2

       









-     






D

       









-  







-

















 E K 4

                         









 8

                         









-

                         









-

Syd spelar 4 spader och har förlorat tre stick. Väst är inne och spelar hjärter kung till 7, 2 och Syd stjäl med spader 4. Syd tar ut spader ess, stjäl hjärter 8 och tar sista sticket med spader kung. 4 trick. Syds revoke upptäcks fem minuter efter hela tävlingens slut. Om revoken hade påtalats i tid, hade Syd fått avstå två stick och gått två straff. Nu skipar TL rättvisa och ger ÖV ett stick, d v s Syd går en straff. 

Om Syd avsiktligt hade gjort revoke är en annan sak. Se steg 1, sidan 28 och nedan.

Avsiktliga brott mot lagarna.

En spelare får inte avsiktligt bryta mot någon lag. För sådana brott finns ofta inga särskilda straff utmätta. Det innebär att TL själv får bedöma vilket straffet skall bli. Avsiktliga brott är dock allvarliga och på silver- och guldtävlingar bör ofta TL rapportera till DN (Disciplinnämnden).

Eljest är avsikten med lagarna inte att bestraffa utan snarare att se till att den oskyldiga sidan ej lider skada. Det skulle vara för svårt att vara TL om man skulle göra egna bedömningar i varje enskilt fall. Därför finns det oftast automatiska regler för hur regelbrott skall korrigeras.

Disciplinnämnden.

När en spelare uppför sig olämpligt och särskilt om det sker vid upprepade tillfällen, är det oftast rätt att rapportera till Disciplinnämnden, som vidtar lämpliga åtgärder. Olämpligt uppträdande kan vara fylleri, att förolämpa andra personer eller starta slagsmål. Anmälan och rapporter till Disciplinnämnden skickas via kansliet.

Tidsgränser för ändring av protokoll.

Fel i uträkningen kan rättas till, oavsett om felet har begåtts av en spelare eller en funktionär. Tidsgränsen är en halv timme efter offentliggörandet av resultatet. Denna tid kan ändras av organisationen. För klubbtävlingar är lämplig tidsgräns när nästa spelkväll börjar en vecka senare. Vid Gröna Hissen och andra speciella tävlingar kan tidsgränsen förkortas.

Beträffande antalet vunna stick skall man vara överens innan alla fyra händerna har stoppats tillbaka i brickan. Ingen rättelse får göras om inte TL har tillkallats innan ronden är slut. Dock gäller vanlig protesttid (i allmänhet 30 minuter) vid godkänt anspråk eller avstående. Därför kan det vara praktiskt att göra anspråk när det är t ex två kort kvar att spela. LK använder dock som huvudregel att det spelade resultatet skall gälla och försöker finna en anledning att ändra i förekommande fall.

Allmänt om bedömningsfall.

Domslut kan delas i två kategorier. Den ena är tekniska domslut, såsom revoke, otillräckligt bud och liknande, där det bara är att följa lagtexten. Den andra är domslut, som kräver att TL gör bedömningar. TL skall t ex bedöma huruvida skada uppstått på grund av regelbrott. 

På sidan 29 i förra kursen nämndes detta kortfattat. Vi repeterar och utvidgar här. Vid brott mot de etiska reglerna eller där bedömning är nödvändig, skall TL först utreda om regelbrott skett. Om så inte är fallet, sker ingen korrigering av resultatet på brickan. TL skall, även om han blir tillkallad medan brickas spelas, låta spelet fortsätta och göra sin bedömning när brickan är färdigspelad. 

Om det skett ett regelbrott är nästa fråga om den oskyldiga sidan har lidit skada på grund av regelbrottet eller den skyldiga sidan har orsakat skadan själv. Om det förra gäller är den oskyldiga sidan berättigad till gottgörelse, annars inte. Dock kan den skyldiga sidan bestraffas utan att gottgörelse sker.

Utnyttjande av otillåtna upplysningar.

Det är bara tillåtet att utnyttja de bud som avges och de kort som spelas. Man får t ex inte utnyttja partnerns alertering eller uteblivna alertering, partnerns svar på motståndarnas frågor, sättet på vilket partnern bjuder eller spelar, partnerns tvekan eller snabbhet eller partnerns anmärkning.

Exempel.
Syd/ingen

          






 4

                         









 K D kn 10 9 5 3 2

                         









E 8 6

8      

 K 9 5 3          


 D kn 10 8 6

      









 E                



 8 4

      









D 7 3 2       


K 4

      









D 9 6 4                 
10 7 3 2

 E 7 2

                         









 7 6

                         









kn 10 9 5

                         









E K D 5

Budgivning:  





Väst   

Nord   

Öst    

Syd
                                  















1NT

             







pass   

4(     


pass   

4
             







pass   

4NT    

pass   

5
             







pass   

6     


pass runt

Väst frågade vad 4 klöver betydde och Syd svarade att det var överföring till hjärter. 4NT var essfråga. Före utspelet förklarade Nord att Syd hade givit felaktig förklaring. 4 klöver var essfråga, vilket NS enades om var korrekt. TL tillkallades av ÖV, som menade att Nord hade utnyttjat Syds förklaring när han bjöd 4 sang. TL dömde att resultatet skulle vara 4 hjärter med 6 trick. Har TL dömt rätt? Ja, Nord har av Syds 4 hjärter fått veta att Syd hade ett ess. Det fanns då ingen anledning för Nord att gå vidare. Han har utnyttjat Syds förklaring på ett otillåtet sätt.

Exempel.
Nord/ingen         








 8 5 2

                         










 D 7

                         










E 8 7 6 2

E K 8      

 K kn 9 6 3   


 E D 7 4

      










 K 4            



 E 9 8 6 5

      










kn 5 4         


-

      










D 5 4       



kn 7 6 2

 10

                         










 kn 10 3 2

                         










K D 10 9 3

                         










10 9 3

Budgivning:  






Väst

Nord   

Öst    

Syd
                    










1NT    

2(     

pass

             








2     

pass   


3     

pass

             








4     

pass runt

1NT visade 12-14 hp. Östs 2 klöver visade bägge högfärgerna med längre klöver än ruter. Väst funderade märkbart innan han bjöd 2 spader. NS tillkallade TL och ville ha domslut, därför att man ansåg att Öst hade utnyttjat partnerns fundering när han bjöd 3 spader. Kontraktet 4 spader spelades med 5 trick som resultat.

TL dömde brickan till 3 spader med 5 trick, NS -200. ÖV protesterade hos juryn.

Juryn avslog protesten och godkände TL:s domslut. Juryn hade följande kommentar: Det är inget fel av Väst att fundera, men Öst får inte utnyttja funderingen. Östs alternativ är pass på 2 spader och det skulle minst 70% av spelare med Östs standard göra. NS tillkallade TL först sedan brickan hade spelats. ÖV borde ha gjort det i samband med funderingen eller senast när Öst bjöd 3 spader. Det är lättare att konstatera fakta ju tidigare TL tillkallas. Men i detta fallet var man eniga om funderingen som väl var. Om det är oenighet om fakta, i detta fallet huruvida det var någon fundering, kan ofta TL bedöma utifrån handens utseende om funderingen har ägt rum. I detta fallet är det högst sannolikt att funderingen hade förekommit, eftersom Öst inte har någon som helst självklar höjning till 3 spader. Passet är desto mer självklart. Väst har inte lovat någon styrka och har bara prefererat mellan aktuella färger.

Bud efter fundering. Se lag 73F och 16.

När en spelare har tillräckliga skäl att tro att en motståndare bland logiska alternativ valt ett som kan vara påverkat av en tvekan, bör han tillkalla TL (träkarlen först efter spelet). TL skall låta budgivning eller spel fortsätta och skall vara beredd att utdöma korrigerad poäng på brickan, om han anser att ett regelbrott har lett till skada för motståndarsidan.

Exempel.
Nord/ÖV               







 K D 10 7 4

                         









 K 5 4 2

                         









-

















D 7 6 3            












 9 6 5           



 8

      









 E D kn 10 6 3  


 9 8 7

      









D 5 4 2       



E K 10 9 8 7 6






      




-                    



kn 8

 E kn 3 2

                         









 -

                         









kn 3

                         









E K 10 9 5 4 2

Budgivning:  





Väst   


Nord   

Öst    

Syd
                          










1     


pass   

1
                   






pass   


1     


2     


3
                   






3     



4     


5     


5
                   






6     



pass   

pass   

D

                   






pass



6     


pass   

pass

                   






D      


pass runt

6 dubblade spader gick hem i 7 trick, NS +1310. Nords 1 ruter visade 9-14 hp med minst 4-4 i högfärgerna. Syds 1 hjärter var positivt reläbud. Nords 1 spader visade 9-11 hp. Syds 3 ruter visade kort hjärter och var invit till utgång eller slam. Syds dubbling på 6 ruter avgavs efter minst 20 sekunders tvekan.

TL ansåg, att Nord inte hade något självklart borttag av Syds dubbling och att det inte kan uteslutas att Nord har påverkats av Syds tvekan. TL tillkallades före utspelet och TL lät brickan spelas. Öst protesterade mot Nords bud 6 spader. NS överklagade TL:s domslut, som var 6 dubblade ruter med en straff, NS +200.

LK avslog NS:s protest. Nord kan ha varit påverkad av Syds tvekan. Syd kan ha mer värden i ruter. Nord kunde dessutom ha bjudit 6 spader direkt på 6 ruter och inte vänta på Syds varning för 6 spader. Nord har uppenbarligen varit påverkad av Syds fundering. Men det räcker att TL, jury och LK anser att så är fallet. Brickan förekom i en silvertävling för lag.

Nästa bricka förekom i en kvartsfinal i SM-par. En del spelare tror, att man är avstängd när partnern har funderat. Så är det förstås inte. Man får bjuda sitt naturliga bud, men man får inte ha kunnat vara påverkad av partnerns fundering.

Exempel.
Syd/NS               








 x x

                         









 K x x x

                         









K D 9 8

E x x 

 E D kn x 




 K 9 x x x

      









 x x                  


 kn x

      









kn x x x      



10

      









K 10 x 





D kn 9 x x

 x x

                         









 E D 10 x x

                         









E x x x

                         









x x

Budgivning:  




Väst   

Nord   

Öst    

Syd
                                        














pass

                   





pass   

1     


1     

D

                   





3     

pass   


pass   
4
                   





pass   

pass   

4     

D

                   





pass   

pass   

pass

4 dubblade spader spelades med en straff, NS +100. Nords 1 ruter var enligt Precision och kunde vara kort ruter. Det förnekar femkorts högfärg. Västs andra pass avgavs efter cira 10-15 sekunders tvekan.

TL godkände resultatet med motivering att Östs offring var naturlig i gynnsamma zoner. Juryn godkände TL:s domslut. NS protesterade till LK, som avslog protesten. Från Östs synpunkt bör 4 hjärter gå hem när partnern inte kunde öppna. Väst har bra spaderstöd, varför 4 spader bör vara billigt. Öst kan inte anses ha varit påverkad av partnerns fundering.

Alertering.  Se lag 21 och 16.

Vilka bud som skall alerteras finns angivna i Svensk Bridge nr 3/95 med komplettering i nr 1/96. Alerteringar kan vara felaktiga eller uteblivna. Partnern till den, som alerterar eller inte alerterar, får inte vara påverkad av detta och ej heller av de svar, som partnern ger på motståndarnas frågor.

Exempel.
Väst/ingen            







 D 8 x x

                         









 x x

                         









E 10 x

















E 9 x x 

 10 9 x 






 K x

      









 -     








 kn 10 9 x x x x

      









D 9 8 x x       



K x

      









K kn 8 x x 




D 10

 E kn x x

                         









 E K D 7

                         









kn x x

                         









x x

Budgivning:  





Väst   


Nord   


Öst  
  

Syd
                   





pass   


pass   



2     


D

                   





pass   


pass   



pass

Östs 2 ruter visade 6-korts högfärg och 6-10 hp. Västs andra pass alerterades ej, men visade ruterlängd. Öst spelade 2 dubblade ruter med två straff, NS +300. Vid andra bordet spelade Öst 3H D -4, NS +800.

TL kallades till bordet när Syd hade spelat ut och Västs kort låg på bordet. NS anmärkte på Västs pass, som Öst inte hade alerterat. TL lät spelet fortsätta och dömde sedan att resultatet skulle stå och dömde 1 VP i avdrag för utebliven alertering. ÖV överklagade domslutet.

LK avslog protesten från ÖV. Straffet för utebliven alertering står också fast. Väst hade påpekat efter budgivningen att Öst hade glömt att alertera. Västs pass visade ruter och det är en konvention, inte en treatment. NS har inte lidit skada på grund den uteblivna alerteringen. Det är tveksamt om NS vill vara i 4 spader när man ser bara NS:s kort.

ÖV hade en överenskommelse, som NS inte säkert kände till (även om NS också spelar med att pass visar ruterfärg). Det har blivit vanligare att man bestraffar uteblivna alerteringar av den här typen.

Exempel.
Väst/ingen            







 E K D

                         









 9 6 5 4

                         









E 9 7

















D 9 8

      









 10 4                    

 kn 8 6 3

      









 E 10 7               


 8

      









K 8 5 2           


6 4 3 

     









E K kn 7              

10 5 4 3 2

                         









 9 7 5 2

 K D kn 3 2

                         









D kn 10

                         









6

Budgivning:  





Väst   


Nord   


Öst    


Syd
                   






1NT    


pass   


2(     


pass

                   






2     



pass   


2NT    

pass

                   






3NT    


D      



4(     


pass

                   






pass   


D      



pass runt

Västs sangöppning visade 14-16 hp. Väst alerterade inte 2 sang, som var överföring till klöver. Väst hade glömt systemet. 4 klöver gick 2 straff, NS +300. På grund av utebliven alertering justerade TL resultatet till 4 hjärter med 5 trick, NS +450. Vid andra bordet spelades 2 hjärter med 5 trick, NS +200.

Juryn korrigerade TL:s domslut tillbaka till NS +300. NS överklagade.

LK fastslår, att ÖV har begått ett regelbrott. Väst alerterade inte 2 sang. NS har emellertid inte lidit skada på grund av regelbrottet, utan borde med normalt motspel ha tagit in tre straff, 500 poäng. Därför gäller det spelade resultatet 4 dubblade klöver av Öst med två straff, NS +300. Däremot bestraffas ÖV med 2 VP i avdrag för utebliven alertering. ÖV var ett mycket rutinerat lag. Bestraffningens storlek på 2 VP motsvarar vad man hade förlorat vid tre straff i 4 klöver. Det är alltså det dåliga motspelet, inte den uteblivna alerteringen, som har orsakat skadan.

Felaktig förklaring. Se lag 75D, 21, 40C, 16 och 12.

Om en spelare kommer på att hans egen förklaring var fel, måste han omedelbart tillkalla TL. TL tillämpar därvid lag 21 och 40C. Se särskilt lag 21B2, där det framgår att om en spelare väljer att ändra sitt bud på grund av en oriktig upplysning, får även hans motståndare till vänster ändra sitt bud utan bestraffning. Om partnern lämnar en oriktig förklaring skall han rätta felet före utspelet om han är spelförare eller träkarl, annars efter spelet. Lag75D.

En felaktig förklaring kan också vara en ofullständig förklaring.

Exempel.
Öst/alla             








 D 8 7 5 2

                         









 E kn 7

                         









E

















kn 9 4 2   

   










 E kn 9 3             

 10 4

      









 10 8 3              


 9 2

      









10 6 4                  

K D kn 8 5 3

      









E 5 3                     

D 8 6

















 K 6

                         









 K D 6 5 4

                         









9 7 2

                         









K 10 7

Budgivning:  





Väst   


Nord   


Öst    


Syd
                                 















pass   

1 (kan vara

fyrkortsfärg)

                   






pass   


2(     



2     


D

                   






2 *)  


D      



pass   

pass

                   






3     



3     



pass   

4
                   






pass   


pass   


pass

4 spader gick en straff. Vid andra bordet spelade NS 4 hjärter +4, NS +620. Budet 2 klöver var artificiellt utgångskrav och visade inte klöver. Syds dubbling visade balanserad minimihand utan ruterhåll. När Väst bjöd 2 hjärter alerterade Öst, men tog tillbaka alerteringen innan Nord bjöd och på förfrågan svarade Öst att 2 hjärter var naturligt. Det visade sig dock att ÖV inte hade någon överenskommelse om vad 2 hjärter betydde.

TL dömde split score, så att NS:s resultat 4 spader med en straff fick gälla för NS och ÖV fick resultatet 4 hjärter med fyra trick, NS +620. Det innebar att matchen slutade 16-11 i VP.

Juryn godkände TL:s domslut.

LK ansåg att skadan delvis hade uppkommit på grund av den felaktiga förklaringen, delvis på grund av NS:s eget agerande. Syd kunde t ex ha bjudit 4 ruter, eftersom han redan hade visat tvåkorts spader och han hade bara visat fyra hjärter. Öst hade ju också visat viss osäkerhet om betydelsen av budet 2 hjärter. LK dömde efter asterisken i lag 12, d v s LK korrigerade resultatet för att skipa rättvisa. Domslutet blev att ÖV:s lag vann 6 imp på brickan. ÖV tilldelades 1 VP i avdrag för felaktig förklaring. Matchen slutade därmed 17-12. TL har inte rätt att följa asterisken i lag 12, varför LK fann att TL:s domslut var korrekt.

Exempel.
Väst/ÖV           








 K 2

                         









 10 5 4

                         









K 6 3 2

D 10 5 2    

  










 8 4 3                


 D kn 9 7 5

      









 D 9 7               


 E 8 6 3 2

      









9 7 4         




10

      









E K 9 4                

8 7

 E 10 6                      

   















 K kn

                         









E D kn 8 5

                         









kn 6 3

Budgivning:  





Väst   


Nord   


Öst    


Syd
                   






pass   


pass   


pass   

1NT

                   






pass   


pass   


2 *   


D

                   






2     



D *    



pass   

2
                   






3(     



D      



3     


D

                   






pass   


pass   


pass

Väst spelade 3 dubblade hjärter med tre trick, NS -730. 2 ruter var Wohlins sangförsvar (bägge högfärgerna). Vid förfrågan svarade Väst att det visade högfärg + lågfärg (vilket visas med 2 klöver). Öst rättade aldrig detta. Nords dubbling av 2 hjärter var upplysningsdubbling.

TL dömde att det spelade resultatet skulle gälla. Öst tilldelades en varning. Juryn dömde 60-40 till NS. Motiv: ÖV har begått ett regelbrott (fel förklaring av budet 2 ruter) och 3 hjärter kan vara bjudet med hänsyn till den felaktiga förklaringen. Öst hade redan visat båda högfärgerna. Öst hade två kort i klöver och behövde inte visa hjärtern en gång till.

ÖV överklagade till LK och anser att den felaktiga förklaringen varken har påverkat utspel eller slutbud. LK:s svar: Västs 3 klöver har bjudits på grund att Väst tror att det är Östs andra färg. Öst kan inte anses ha utnyttjat Västs felaktiga förklaring, eftersom Väst hade prefererat till 2 hjärter. På grund av Västs felaktiga förklaring och Östs uteblivna rättelse av denna tilldömes ÖV 40% på brickan eller 3 odubblade hjärter med 3 trick, NS -140, det sämsta av dessa två alternativ. Syd har genom sin dubbling av 3 hjärter orsakat NS:s skada och för NS gäller det spelade resultatet NS -730.

Öst skulle före utspelet ha rättat Västs felaktiga förklaring. Syd har öppnat med 1 sang och visat minst två kort i hjärter. Dessutom har ÖV flytt från ruterfärgen, varför Syds motspelsvärden inte berättigar Syd att dubbla 3 hjärter.

Felaktigt bud. Lag 75D.

Man har rätt att bjuda felaktiga bud, men de får inte vara påverkade av otillåtna upplysningar. Man behöver heller tala om för motståndarna att man har bjudit fel. Sådana upplysningar skulle dessutom kunna utnyttjas av partnern. Det är alltså ingen som helst bestraffning för felaktiga bud. Det enda är om ett felaktigt bud råkar sammanfalla med partnerns åtgärder, så att felen jämnar ut varandra. Då kan det finnas anledning att undersöka saken närmare.

Exempel.
Nord öppnar med 1 sang och Syd svarar 2 ruter. Man spelar Dubbel Stayman och 2 ruter är utgångskrav. Syd har emellertid en svag hand och ville spela 2 ruter. Motståndarna har frågat vad 2 ruter och fått svaret utgångskrav av Nord. På 2 ruter bjuder Nord 2 sang och Syd får inte utnyttja att Nord nu har förnekat fyrkorts högfärg. Syd bjuder 3 ruter för att försöka lägga av i ruter och nu bjuder Nord 3 sang. Nord hade E K x i ruter och Syd 10 x x x x x. Rutern satt 2-2 och Nord lyckades skrapa ihop 9 stick för jämn hemgång.

Det finns ingen anledning att korrigera resultatet. Det är tillåtet att ha tur och NS har inte begått något regelbrott. Syd har bara bjudit fel.

Uträkning av korrigerat resultat, lag 12.

TL kan utdela korrigerad poäng, när 

a)  lagen ger honom denna rätt,

b)  den icke-felande sidan sidan inte har fått gottgörelse för just det slag av regelbrott som en motståndare har begått,

c)  när en bricka inte kan spelas på normalt sätt,

d)  när ett felaktigt straff har utdömts.

TL får inte korrigera poängen av den anledningen att straffet enligt lagen är orimligt hårt eller alltför fördelaktigt för endera sidan.

TL kan utdöma korrigerad poäng i form av procent eller i form av ett nytt resultat.

40% tilldelas en tävlande som har handlat fel, 50% till en tävlande som har handlat delvis fel och 60% till en tävlande som inte gjort något fel. Detta är de normala procentsatserna. Den utdelade poängen får över- eller understiga 100%. Om t ex inget av paren är skyldiga till att ha spelat fel bricka utdelas 60-60. Procent utdelas ibland när det är omöjligt att fastställa ett korrigerat nytt resultat. Då kan procenten bli andra tal än 40, 50 eller 60. I lagtävlingar motsvarar 60% 3 imp.

När TL utdelar korrigerad poäng i form av ett nytt resultat, kan detta resultat vara i form av helpoäng, procent, toppscore eller imp. TL skall efter regelbrott ge den icke-felande sidan det gynnsammaste resultat som varit troligt om regelbrottet ej hade ägt rum och den felande sidan det mest ofördelaktiga resultat som var tänkbart. Båda sidor behöver inte få samma resultat. TL kan utöver korrigerad poäng utdela straffpoäng.

Däremot kan TL inte dela på poängen och t ex ge halv gottgörelse. Denna rätt har bara jury och LK. Här följer ett exempel på hur jury och LK kan göra.

Exempel.
Syd/NS               








 E kn 9 5 3

                         









 7 5 4

                         









E 10 7 2

















9    

  










 D 10 6              


 7 4

      









 E 6               



 kn 3

      









kn 9 8 4 3     



K 5

      









D 10 5               


E K kn 8 7 6 2

















 K 8 2

                         









 K D 10 9 8 2

                         









D 6

                         









4 3

Budgivning:  





Väst   


Nord   


Öst    


Syd
                                        
















2 *

                   






pass   


2 *   



3(     


pass

                   





pass   


3     



pass   

pass

                   






3NT    


D      



pass   

pass

                   






4(     



pass   


pass   

4
                   






pass   


pass   


pass

2 ruter var Multi, oftast en svag 2-öppning i någon högfärg. 2 hjärter var slutbud om Syd hade en svag 2-öppning i hjärter. Nords 3 hjärter alerterades ej. Öst påstår att han hade redubblat 3 NT om 3 hjärter hade alerterats. Syds 4 hjärter spelades med 4 trick, NS +620.

TL ändrade resultatet till 3 sang redubbelt -1, NS +200.

Syd skulle ha alerterat 3 hjärter. Men det är svårt att bedöma vad som hade hänt om Syd hade alerterat. Med spaderutspel blir det dubblat 300 till NS och samma redubblat 600. Juryn bedömde sannolikheterna för de olika resultaten enligt följande:

30% NS +200

20% NS +300

10% NS +600

40% NS +620

Detta ger NS +428, dvs NS får 430 poäng.

Övriga regler

Ändring av regler för spel med bronspoäng i flera grupper.

Vid spel i flera grupper samtidigt, där grupperna är indelade efter spelstyrka sker multiplicering av parantalet enligt nedan. Multipliceringen innebär, att det inte alltid är precis en fjärdedel av paren som får poäng.

a) två grupper

A-gruppen får efter 1,1 x parantalet 

B-gruppen får efter 0,9 x parantalet 

b)   tre grupper

A-gruppen får efter 1,15 x parantalet

B-gruppen får efter normal skala

C-gruppen får efter 0,85 x parantalet

c) fyra grupper

A-gruppen får efter 1,15 x parantalet 

B-gruppen får efter 1,05 x parantalet 

C-gruppen får efter 0,95 x parantalet

D-gruppen får efter 0,85 x parantalet

d) fem grupper

A-gruppen får efter 1,2 x parantalet

B-gruppen får efter 1,1 x parantalet

C-gruppen får efter normal skala

D-gruppen får efter 0,9 x parantalet

E-gruppen får efter 0,8 x parantalet

Reglerna för mästarpoäng.

TL skall vara förtrogen med reglerna för mästarpoäng. Dessa publicerades som särtryck och kan beställas hos Sveriges Bridgeförbunds kansli, Kungsgatan 36, 111 35 STOCKHOLM.

Särskilt skall TL ge akt på att det är reducerad skala för silverpoäng när alla par inte har mött alla. Man får 1 poäng för sig själv, 1 poäng för varje par man har mött och en halv poäng för varje par man inte har mött. Exempel. 30 par, varav man möter 21. Vinnarna får 1 + 21 + 4 (8 halvor) = 26 silverpoäng. Sedan blir det 7 par (inte 8) som får poäng.

Vid delad placering delas mästarpoängen i partävlingar. Om det i ovanstående exempel blir delad seger, får ettan och tvåan dela på 26 + 18 poäng, d v s bägge paren får 22 poäng. Decimaler höjs. I lagtävling sker alltid särskiljning och delad placering finns alltså inte.

Regler för Tillåtna System.

Se artiklar i Svensk bridge eller surfa till www.bridgefederation.se på Internet för att se vad som gäller. TL skall känna till reglerna.

Till kursledaren

Beträffande tävlingsformer skall deltagarna känna till vilka tävlingsformer som passar till olika parantal och olika brickantal. Han skall också känna till hur de fungerar. Kursledaren (KL) skall därför låta deltagarna skriva ut guidekort för olika tävlingsformer. Låt deltagarna skriva ut ett bord var i taget och låt dem skriva ut olika bord.

KL bör göra i ordning material för overhead eller på tavla, som illustrerar det genomgångna materialet. När det gäller praktiska genomgångar på domslut bör KL använda ”Kommentarer till LK:s domslut” och lämpligen fallen 144, 145, 146, 150, 151, 153, 155, 156, 159 och 160 i 1996 års årgång (nummer 8). KL låter fyra deltagare vara spelare, några åskådare och tre deltagare sändes ut ur lokalen för att en i taget agera TL. KL låter deltagarna diskutera fallen. KL har förstås i duplicerat aktuella brickor i förväg. Även fall från andra årgångar kan användas, dock inte 1995 (årgång 7).

Deltagarna bör göra sig bekanta med ”Kommentarer till LK:s domslut”, som har utkommit i tio årgångar fram till 1998. De kan i allmänhet fås hos dfb. Om så inte är fallet kan man vända sig till SBF:s kansli eller till LK.

LK och TK anordnar i allmänhet vartannat år seminarier för etablerade TL.

( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( ( (
Sveriges Bridgeförbund

Utbildningskommittén 

